Code-Lite "tutorial” o013-03-20/rop

Folj dessa anvisningar for att skapa projekt, kompilera/lanka och testa dina laborationsuppgifter 3,4.
e "Project” — Projekt, innehaller bland annat ett antal kalltextfiler som kréavs for att skapa en

exekverbar fil.
e "Workspace” — Arbetsutrymme, kan innehalla ett antal olika projekt.

Skapa ett nytt arbetsutrymme

Da du skapar ett nytt arbetsutrymme &r det viktigt att du tanker pa sokvéagen ("Workspace Path”). Valj
en lamplig plats i din hemkatalog dér det nya arbetsutrymmet blir en "rotkatalog” for dina laborationer
i kursen. Ett lampligt namn kan forslagsvis vara ”ProglnbSys” (Programmering av inbyggda system).
Skapa ett nytt arbetsutrymme, valj fran menyn:

Workspace | New Workspace

Valj en lamplig plats ("Workspace Path”) B
och ett lampligt namn ("Workspace e
N ame”) : ProgInbsys

Workspace Path:

Fa

¥ Create the workspace under a separate directary

File: Name:
’VF:\Dmglnhsys\ﬂmglnhsys.workspace ‘

Klicka pa Create for att skapa

arbetsutrymmet.
Create Cancel |

Skapa ett nytt projekt

File Edit View Search Workspace Buld Debug
Hogerklicka pa det nya arbetsutrymmets ikon i "Workspace”-fliken, valj _— -

Create New Project e [t
~oalEE
ﬁﬂ_

CppCheck

Batch Insert of Copyright Block

Add an Existing Project. t!

Retag Workspace

Close Workspace
Reload Workspace

Workspace Editor Preferences...

Workspace Settings..




New Project x|

Template

Project name: IHeIIoTest

”New Project”-dialogen Oppnas: H e
Valj [H 7 user templates

[H 5 unitTest++

Console | Simple executable (gcc) -

? Console

|3 Simple executable (wxWidgets enabled)

Ge projektet ett namn, som exempel

B Simple executable (g++)
HelloTest B Simple executable (MSVC)

[ Simple executable (Cobra)

Project path:  |F:\ProgInbSys p

Compiler: |gnu gec d

| Create the project under a separat:

F:\ProgInbSys\HelloTest\HelloTest. project

A project that produces an executable, :I
Mote that this project is set to work with the GNU
toolchain (gdb, gcc)

[ < others
Klicka OK. J Joom =l
oK | Cancel | y
Projektet HelloTest skapas Workspace View

expandera dess ikon i "Workspace”-fliken:

Har har du nu fatt en ny fil, main.c att borja ditt projekt med.

Kompilera och ldnka

Workspace ]/-Explurer)f Tabs/}

(= & &
iIDEbug

! [#& ProglnbSys

'

= [ src
C| main.c

= 5

Hogerklicka da projektnamnet &r valt:

Via Popup-menyn kan du géra en méangd olika saker, som att lagga
till ytterligare filer i projektet, strukturera vyn med hjalp av
virtuella foldrar (paverkar ej filernas placering pa disken...) etc.

Alternativet Build anvands for att kompilera nddvandiga filer i
projektet till objektfiler (.0) for att avslutningsvis lanka samman
objektfiler med standardbibliotek till en exekverbar fil (.exe).
Alternativet Clean tar bort samtliga objektfiler och Rebuild
kompilerar om samtliga kélltextfiler.

For att nu skapa en exekverbar fil valjer du Build fran menyn,
"Build”-fénstret langst ned visar resultatet.

QOutput View

" |4 Build QSeard})/Q'RapJac;/Vo\ Referancey/gjoutpu;)/ Tracyfu Task§)/'. "\Eui\dl})/v CppChec&/VS CScnpg/VE

c: \Wlﬂdows\syster\'3<\cn’d exe /c "mingw32-make.exe -j 2 -e -f T"ProgInbSys_wsp.mk""
—————————— Building project:[ HelloTest - Debug ]-——---———--"

gocc -¢ "Fi/ProgInbSys/HelloTest/main.c" -g -00 -Wall -o ./Debug/main.o -I. -I.
gee -o . /Debug/HelloTest @"HelloTest.txc" -L.

LEEUEIERETIEE : 0 errors, 0 warnings

I"F [ «-ﬂ

K

" Workspace rExploreWTabgroupg/VDbExplort
,E O & | = E

IDebug

|# ProgInbSys

= F HelloTey . -
Subversion 3

Clm  CppChed: »
Insert Copyright Block
Call Graph 3

Import Files From Directory
Recondle Project

Build
Rebuild
Clean

Project Only 3

Stop Build

Export Makefile

Output View Set As Active

/M@ Build Order. .. E

Re-Tag Project

Sort Item
Mew Virtual Folder

Remove Project

Save As Template...

Project Editor Preferences...

Settings...

4]




Provkor programmet

For att kora programmet klickar du pa ikonen RunActiveProject i verktygslisten.

#+ main.c [F:\ProgInbSys\HelloTest\main.c] - Codelite - R
File Edit View Search Workspace Build Debug FPlugins Pe

g e Z R x D
i v - J i >
Workspace View
‘Waorkspace rExplurEWTabgmupg)beExplurEr) Outlir
=@ &5 @
IDebug

& ProgInbSys
El i HelloTest
= [ src
C/ main.c

Ett konsolfonster skapas automatiskt (vi valde ju denna projekttyp) och programmets utskrift skickas

till detta fonster...

EN ./HelloTest

hello world

Press any key to continue.

Kontrollera att utskriften fran programmet ar den forvantade.



Test, felsokning och felavhjilpning

Borja med att skapa ett nytt projekt FibonacciTest i arbetsutrymmet.
Ersatt filen main.c med en ny fil Fibonacci .c
For detta exempel anvander vi nu kod hamtad fran:

http://www.programmingsimplified.com/c-program-generate-fibonacci-series

Hittar du inte detta kan du klippa koden harifran:

Fibonacci.c:

/* Fibonacci Series c language */
#include<stdio.h>

int mainQ)

int n, first = 0, second = 1, next, c;

printf("Enter the number of terms\n');
scanf("'%d",&n);

printfF("First %d terms of Fibonacci series are :-\n",n);

for (c =0 ; c<n; c+t+)

{
if (c<=1)
next = c;
else
next = first + second;
first = second;
second = next;
}
printf("%d\n"", next);
}
return O;

}

Placera markdren i det gra faltet i texteditorns véanstra kant och hogerklicka, valj AddBreakpoint for
att satta ut en brytpunkt pa raden. Foljande bild visar hur vi satt brytpunkter pa tre strategiska stallen i
programmet:

Elofseace View L |<glabal> j Ima\nD
Workspace 1s /m
i ibonaca.c
’Eﬁ # ‘ SSRUS /* Fibonacci Series c language */
[Debug = tinclude<stdio.n>
| [ ProgInbSys
[= || FibonacciTest int main()
(SRR { w {
C/| Fibonacd.c

int n, first = 0, second = 1, mnext, c;
[i] HelloTest

| ) printf ("Enter the number of terms\n"):
scanf ("%d", &n) ;

printf ("First %d terms of Fibonacci series are :-\n",n):
for (e =0 ; c < n; c++ )
St {
if {c<=1)
@) next = c;
else
. {
@ next = first + second;
first = second;

second = next;

printf("%d\n",next)

return 0;

4] |

Output View

|4 Build ]/Q Seardy]/QREplaog)/o\ ReFerenoe;)/g]Dutpuy]/_ Traag)/lj-Tasg)/ \Bulldl}/]/v' CppChed})fs CSmpg)/g Subversio
> |



http://www.programmingsimplified.com/c-program-generate-fibonacci-series

Output View

Kompilera och lanka projektet
FibonacciTest (BUlId) Om du fér o [ Building project:| FibonacciTest - Debug ]---—--—--——
felmeddelanden, rétta till och kompilera igen. |oee o -/pepsa/Eionaceitest grriponacertest cxen 1.

y
EEEEETED : 0 errors, 0 warnings
KN I

File Edit View Search Workspace Build Debug Plugins Perspective Seti

Starta nu debuggern genom att klicka pa den gréna

startikonen. D | g e € =% % E

Tva konsolfénster skapas, ett for debuggern (gdb.exe) och ¢ « - o | el

ett for applikationen (Fibonaccitest.exe), det &r det senare  Workspace View 5

fonstret vi anvander for in- och utmatning med vart Workspace | Explorer,” Tabs * Tabgroups " Dofxplorer, Outine"Swn. Zoo
testprogram. [~co#EE

GDB debugger, du kan minimera detta (ej stanga)

Applikation, in- och utmatning for ditt program

Den gréna pilen visar exekveringspunkten, A e pr———— ¥
dvs. den rad i programmet, som star i tur att tinciudecstdio.n> —
utforas, i detta fall programmets forsta
exekverbara sats: . int main()
E:) int n, first = 0, second = 1, next, c:
& printf ("Enter the number of termsi\n"):
scanf ("%d", &n) 2
Observera hur de lokala variablerna (Locals) har e
"nonsensvarden”, det kan vara helt andra varden pa din L~ &tosss [/ Watches " - Asci viewer, | Cal Stag
skarm, variablerna &r an sa lange oinitierade, detta gors fame s
av programmets forsta sats. o e
[+-zecond 53
F-next 8927382
- 4200672
De tre ikonerna Stepln, Next och StepOut anvands for att -~
utfora delar av programmet.
o Next: Utfér nésta rad, dvs. den rad den grona pilen B O {y
pekar pa. X
e Stepln: Om nasta exekveringspunkt ar en funktion sa X |~=:glclhal>

folj programmet in i funktionen. Anvand Next om du itine Svn." Zoon ¥
vill utfora hela funktionen.
e StepOut, utfor hela funktionen
Hér &r det lampligt att stega med Next:




=

Den forsta raden, dvs. int n, first = 0, =second = 1, next, c;
tilldelningarna av first och

second utfors, =] | printf ("Enter the number of terms\n");

exekveringspunkten flyttas till scanf ("d",&n);

nasta rad:
Debugger

Observera hur fonstret med variabler _ _ _

uppdateras: 4 3 Locals | <% Watches = Asci Viewer Call Stax
Mame Value

. - - 4200768

utfor nu hela pri ntf-satse.n, ) - firat D

exek\“/ermgspunkt.en flyttas till nasta rag, #-second 1

som ar en inmatningssats (scanf). Vaxla - next 8927392

till konsollfonstret och observera H-c 4200572

programmets utskrift:

[N F:\ProgInbSys\FibonacciTest\Debug\FibonacciTest.exe

Enter the numbher of terms

Klicka nu ytterligare en gang pa Next-ikonen, dvs. utfor raden med scanf-satsen observera att den
grona pilen med nésta exekvermg- =
spunkt forsvinner, det beror pa att m

programmet vantar p& inmatning, ge ett | p St

heltal, exempelvis 8 och tryck darefter
<Enter> for att avsluta inmatningen.

Debuggern tar nu tillbaks kontrollen, ] Toinno(Eover ehe mumber of temma\a") ;
exekveringspunkten placeras pa nasta printf-sats.

o . . . ED printf("First %d terms of Fibonacci series are
Observera ocksa hur variabeln n, som tilldelas i
scanf, uppdateras. | pmtemtresmiem)

if {c<=1)

@l next = o;
else

¥ {

)] next = first + second;

first = second;

second = next:

printf("sd\n",next) ,'|
‘ . -
. | | Debugger
; 4 (& Locals ]/‘;‘b Wah:heyV Ascii Vieweﬂ/ call SEd})/\) Breakpoin
o| || Mame Value Reff
-n 3

. first 0

[FE— ] 1




Som nésta steg kan du prova att exekvera programmet till nasta brytpunkt, =

klicka dn en gang pa den grona startikonen (Start or continue debugger)

o Inspektera de lokala variablernas varden - c

e tabort brytpunkten programmet stannade pa = next = first + second;
genom att vansterklicka pa den orange e TR
markeringen (markeringen forsvinner) ) T

o fortsatt darefter till nasta brytpunkt, ta dven bort printf ("sd\n",next);
denna brytpunkt, !

e sdtt ut en ny brytpunkt pa programmets sista rad @ return 0
(return 0) genom att vansterklicka i det gra )
faltet mitt for raden, en ny brytpunktsmarkering < I

ska da visas.

Tips infor laborationerna

Du kan redan nu skapa projekt for de kommande laborationerna i ditt arbetsutrymme.

Tank pa att laboration 3 omfattar tva olika exekverbara program och det kan darfor vara lampligt att
skapa tva olika projekt for den laborationen. Ténk ocksa pa att samma filer mycket val kan inga i olika
projekt, skapa inga onddiga kopior och darmed olika versioner av dina kélltextfiler. Kalltextfilerna till
laboration 3 skapar du helt och hallet sjélv.

Kaélltextfiler for laboration 4 finns delvis pa resurssidan. Kopiera dessa och lagg i ett nytt projekt.
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