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Välkomna till SI-Pass 5

1.Skapa spelet ”sten, sax, påse” med en datorspelare  och en mänsklig spelare. 


Extra: Lägg till highscore som skrivs till en fil, highscore ska under  
körning sparas i en array av structs med namn och poäng som sedan 
skrivs till en fil innan programmet stängs. 


Extra 2: Lägg till Ödla och Spock som alternativ. (Googla på ”rock paper 
scissors lizard spock” för att se vad som slår vad)

2.Skapa ett lagersystem där du har funktioner för att lägga till, ta bort och ändra kvantiteten på produkterna i lagret. Lagret skall sparas som en array av structs med begynnelsestorleken av en struct. Structen ska innehålla namnet för produkten och antalet som finns på lagret. Om en okänd produkt läggs till ska det skapas en ny struct i arrayen med denna produkten.

3.Utveckla programmet från SI Pass 4 (uppg 5) med att du har en karaktär med olika egenskaper t ex: Styrka, tur och intelligens. Vad karaktären hittar i de olika rummen ska baseras på egenskaperna.

