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Välkomna till SI-pass 4

1.Skapa en funktion som multiplicerar två tal, resultatet ska skrivas till en variabel som ligger i main.

2.Skapa en textsträng och skriv ut adresserna till varje tecken

3.Skriv ett program som skapar en addressbok med max 50 poster där varje post är en struct. Nya poster ska läggas till och tas bort med två olika funktioner (som ni skriver själva). Använd pekare som inparametrar, arrayen som är addressboken skall skapas i main-funktionen.

4.Ändra ovanstående program så att adressbokens max antal poster är dynamiskt. Mer minne ska allokeras för varje post som läggs till.

5.Gör ett spel där du ska, genom input från tangentbordet, navigera genom olika rum och plocka upp föremål. Låt varje rum vara en struct med rummens ev. föremål och utgångar. (Denna uppgift kommer utvecklas med kursens gång)

